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Activités pour la classe -  CDRI - B2i

_______________________

Objectifs de l'activité :
· Faire vivre aux élèves une situation pédagogique ludique de communication.

· Éviter les procédures "d'examen" et proposer des situations d'évaluation plus transversales et formatives, plutôt que sommatives.

MasterMind avec la messagerie


Niveau : cycle 3 - CE2






durée estimée :  60'
Plan de la séquence : 
- évaluation diagnostique rapide et mise en place du dispositif social

- proposer un jeu aux élèves et s'assurer de sa compréhension

- s'assurer de la maîtrise des manipulations élémentaires

- surveiller le bon déroulement de l'activité

- veiller à l'échange des rôles

- arrêter l'activité et dégager les meilleures tactiques, procédures

Phase de présentation :
Dispositif social 
Elèves regroupés par 2 en dyades hétérogènes

Ou dispositif avec « personnes ressources » clairement identifiées

Dispositif matériel
Les élèves par groupe de 2 sur un ordinateur connecté à internet.

Chaque poste dispose d'une messagerie paramétrée (comptes à créer au préalable)

Tâches à accomplir
· Lancer le logiciel de messagerie et envoyer un message contenant la proposition de l'activité.

· Répondre au message et proposer ses solutions.

· …jusqu'à la réponse exacte validée par l'équipe qui a proposé le problème.

· Echange des rôles.

Consigne
"Vous allez écrire un message à l'équipe de votre choix, dans lequel vous demanderez de trouver 5 pions de couleurs ordonnés parmi 8 : rouge, jaune orange, bleu, rose, vert, blanc, noir. (Noter au tableau les adresses électroniques des postes. Mieux, les avoir au préalable insérées dans le carnet d'adresses pour les plus jeunes). L'équipe qui reçoit ce message doit répondre en proposant des solutions. Pour indiquer si les propositions s'approchent de la solution, 3 réponses : couleur bien placée, couleur présente, couleur absente.

· Préparatifs indispensables
· Paramétrer les comptes de messagerie sur les machines.

· Préparer des feuilles et des feutres pour noter les propositions.

Compétences en jeu
· Savoir lancer le logiciel de messagerie et écrire un message.

· Savoir répondre à un message.

Déroulement :

« Tous les possibles »

1. Réponses du maître
Une présentation des fonctions essentielles est nécessaire :

(vidéo projecteur ou document papier et commentaire oral)

Lancer le logiciel
Ecrire un nouveau message, saisir le destinataire, choisir une adresse dans le carnet, répondre à un message, envoyer et recevoir les messages.

2. Les apprentissages se font normalement au sein des dyades.

3. Quelques dyades sont bloquées. Aide ponctuelle de l'adulte.

4. Toutes les dyades sont en difficulté. Analyser les raisons. Proposer un temps collectif d'analyse des difficultés et des réponses possibles.



· Bilan - synthèse de l'activité
· Compléter individuellement son carnet du B2i.

· Validation du maître.

· Analyser le déroulement de la séance et comparer les startégies utilisées.

Durée de l'activité
Présentation : 20'

Activité : 30'

Bilan : 10'
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